Matériaux & objets techniques

MOT 5 : repérer et comprendre la communication et la gestion de ’information Activité 3

CT 2.5 : repérer et comprendre la communication et la gestion de 1’information.
MOT 5.1 : repérer et comprendre la communication et la gestion de 1’information.
MOT 5.1.2 : Le stockage des données, notions d’algorithmes, les objets programmables.

Vous pouvez télécharger le logiciel scratch2 et récupérer I’image « labyrinthe.png » ici :

https://www.techno12.fr/?niveau=gestion%20information

Cliquez sur I’option « diminuer »

Cliquez ensuite plusieurs fois sur le chat pour le rendre plus
petit afin qu’il puisse entrer dans le labyrinthe
(voir plus bas comment insérer le labyrinthe en arriére-plan)

&2 Fichierr Ediion Conseils A propos A S el ]
M1 Scripts Costumes
LT [ ®
w1 e
| quand est cliqué
® I aller a x: G v: €ED
répéter indéfiniment
si touche fleche droite pressée?
'a]outer Qa x
| - si couleur  touchée? _alors
-ajouter oﬂ x
rE—

[ 3
I I si touche fleche gauche pressée?  alors

ajouter P 3 x
k

I I si couleur touchée? _alors

ajouter a x
X240 Y -18 - e

Nouveau lutin: '@ / ﬁ [ ¢

touche fleche haut pressée?  alors
__ N’oubliez pas de cliquer sur le chat 2 .
9 : o ajouter o ay
avant d’effectuer le script ci-contre |
& couleur touchée? _alors
Nouvel armiére-p ajouter oa v
/e ‘
si touche fléche bas pressée?  alors
Cliquez ici pour mettre en arriére-plan ’image | ajouter ay
« labyrinthe.png» que vous avez récupérée i  couleur touchée? _alors

ajouter P a y

abscisse x de Lutinl - 190 alors

 dire pendant &) secondes




